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Bâtiment “Usine” : Station Fod.

Pylône captant les éclairs énergétique et 
alimentant les villes aux alentours.



Pylône

Porte

Ville

Conduit d’acheminement 
des batteries d’énergie 
raffinée vers les villes.

Gyroscope



Réception de l’éclair

Capsules d’Eleccels vident

Eleccels 
raffinées sur les 
plateformes

Stockage de l’éclair dans les batteries
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